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SHARK
AIR HOCKEY — VZDUSNY HOKEJ
UZIVATELSKY MANUAL

Charakteristika:

Hraci plocha je vyrobena z polykarbonatu. Je odolna vii¢i vodé a necistotam.
Displej zobrazuje goly, skore, kredity a zbyvajici Cas hry.
Elektronicky mincovnik.

Vykonny vzduchovy kompresor.

Specialni vyrovnavace pro snadné ptizpusobeni.

Elektronické a mechanické pocitadlo her.

Nastaveni hlasitosti.

Lehké kodovani pro délku ¢asu hry a mnozstvi goli.

K dispozici v jedné velikosti.

Mantinely a rohy vyrobeny z polykarbonatu; multibarevné LED diody.
Zluté svitici nohy.

PtisluSenstvi zahrnuje: 4 kladiva (hrace), 6 puka.

Sitové napajeni — 230 V 50 Hz s uzemnénim.

DULEZITE: PouZivejte pouze specialni kladiva (hraée) uréené pro ,,SHARK® vzdu$ny hokej — jiné

kladiva (hraci) mohou ponechavat bilé stopy na hraci plose.
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Popis:
Ptistroj je uzptsoben pro hrani vzdusného hokeje. Hraci odrazeji puk za pomoci specidlnich plastovych

kladiv (hraca). Puk se pohybuje po tenké vrstve stlaceného vzduchu na hraci plose.

Aktivace pristroje:

UPOZORNENI !
Pristroj by mél byt propojen k zemi za pomoci specialniho kovového lanka. VSechny kovové casti
pristroje jsou propojeny a pristroj musi byt zapojen do uzemnéné zastréky 230 AC V 50 Hz. Pouze

toto zapojeni zajisti bezpe¢nou hru a Fadny chod pristroje.

Po zapojeni pfistroje do ptipojky, zapnéte spina¢ na krabici s napajecim zdrojem (je umistén uvnitf

krabice). Pfistroj za¢ne pracovat v médu demo.

POMOCNE INSTRUKCE PRO BEZPECNE POUZIVANI ..SHARK* VZDUSNEHO HOKEJE

1. Zatizeni by mélo byt pfipojeno pouze k zdroji napajeni s diferencidlnim spinacem.
Zatizeni bude zcela odpojeno z napdjeni poté co bude odpojeno od napajeci zastrcky.

Prosim ujistéte se, Ze kabel napdjeni neptichazi do kontaktu s vodou.

> w b

Prosim nepokousejte se sami prodluzovat napéjeci kabel. Prodluzovaci kabely by neméli byt

pouzivany.

5. Tam kde je zafizeni pouzivano v bezprostiedni blizkosti vodnich ploch, musi byt zafizeni
pfipevnéno k podlaze za pomoci ocelovych poutek dodanych uvnitt stolu.

6. Dé¢lka napdjeciho kabelu nesmi piekracovat vzdalenost mezi zasuvkou, do které je zafizeni
zapojeno a vzdalenost k okraji vodniho télesa. V ptipad¢, ze se tak d€je musi byt kabel zkracen
rolovanim dovniti kabinetu a zablokovan uvniti kabinetu za pomoci blokovacich svorek.

7. Zatizeni nesmi byt pouzivano po piimém vystaveni vodé¢ (dést, zaplaveni apod.). Stane-li se tak,

zatizeni musi byt odpojeno od napajeni (vyjmuti zastréky ze zasuvky). Prosime o pokracovani ve

hie poté co je zafizeni kompletné vysuSeno. VysuSovaci mod se aktivuje stiskem tlacitka na
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napajecim zafizeni a stiskem a drzenim tlacitka START (po dobu okolo 10 sekund). Detaily
vysuSovaciho procesu jsou poskytnuty v programovacim menu.
8. Pfi existyjicich tvrdych provoznich podminkach tohoto zafizeni je uzivatel povinen zajistit

kazdoro¢ni ro¢ni drzbu piistroje uskute¢nénou vyrobcem.

TABULKA UDRZBY VZDUSNEHO HOKEJE ,,SHARK*

DATUM SERIOVE CisLO DATUM UDRZBY POZNAMKY PODPIS

9. Neshoda s vySe uvedenymi instrukcemi mize uvést v nebezpeci zdravi a Zivoty uzivateld tohoto
zafizeni. Vyrobce neni zodpovédny za jakdkoliv neStésti vyplyvajici z nevhodného pfiipojeni

k napdjeni a pii uzivani ptistroje (neslucitelné s instrukcemi).

Hra:
Pro start hry je nutné vlozit minci (mince) do mincovniho akeceptoru. Na displeji se objevi prislusny pocet
kredith. Stisknutim tlacitka START zacne hra.

Hra bude ukoncena po uplynuti nastaveného ¢asu nebo poté co jeden z hract dosahne dané¢ho poctu golt.
Hlasitost:
Po otevieni dvifek k mincovnimu mechanismu stisknéte tlacitko ,,+* na hlavni desce, kterd je umisténa na

pravé stran¢ uvnitt hraciho stolu, pro zvySeni hlasitosti a tlacitko ,,-“ pro snizeni hlasitosti.

Programovani:

Pfistroj je tovarné nastaven a piipraven pro hru. Pro zménu v nastaveni je nutné vstoupit do

programovaciho MENU soucasnym stisknutim tlacitek ,,+ a ,,- na hlavni desce a drzenim po dobu 10

3

sekund. Piistroj Vas vyzve k vlozeni KODU. Za pouziti tlacitek ,,+ , ,,-“ a ,,OK* vstupnim standardnim

kédem, ktery je ,.111%. Nyni se miiZzete pohybovat ve volbach, které chcete naprogramovat (napt.: 01,
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05, 17) stisknutim adekvéatnich tlacitek ,,+* nebo ,,-*“. Stisknutim tlacitka ,,OK* potvrdite Vas vstup do
dané volby. Stisknutim tlacitek ,,+* nebo ,,-* zménite nastaveni dané volby. Nové parametry se zobrazuji
na desce displeje.

Stisknutim tlac¢itka ,,OK* potvrdite zmény.

Stisknutim tlacitek ,,+* nebo ,,-*“ se mizete posunout do dalsich voleb.
DULEZITE
Po vstupu do programovaciho systému budou vSechny nepouzité kredity vymazany (budou zapocitany

pocitadly).

Volby programovaciho menu vzdu$Sného hokeje SHARK:

OP 00 - SERIOVE CiSLO
OP 01 - CELKOVY PRIJEM

Nemazatelné pocitadlo (nezménitelné).
OP 02 - DENNI PRIJEM
Mazatelné pocitadlo. Pro vymazani pocitadla stisknéte tlacitka ,,OK*, .+, ,,OK*.
OP 03 -JAZYK
Jazyky k dispozici: Angli¢tina, Ném¢ina, Politina, Redtina.
OP 04 -POCET GOLU
Maximalni pocet g6l béhem hry (0-99 goli; 00 — bez limitu).
OP 05 - HERNI CAS
Maximalni Cas hry (0-58 minut 50 sekund; 00 — bez limitu).

OP 06 - JAS DISPLEJE
OP 07 - HLASITOST (1-99)
OP 08 - TYP HUDBY

Typ hudby béhem hrani hry.

OP 09 - TEST MOTORU (otevien — zavien)
OP 10 - TEST PUMPY (zapnuto — vypnuto)
OP 11 - TEST OSVETLENI

OP 12 - TEST OPTICKYCH SENZORU

Kdyz je vstup pro puk v kovovych dvitkach prazdny, displej ukazuje: -/-, -/-.
Kdyz je puk uvniti kovovych dvitek, displej ukazuje: - - -, - - -.
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OP 13 - TEST DISPLEJE

OP 14 - CAS AUTOSTARTU - SAMOSPUSTENI
Toto je Cas po kterém zacind automaticky dal$i hra (v piipadé, Ze jsou dalsi zbyvajici
kredity). CAS AUTOSTARTU je aktivovan jestlize nastaveni OP 20 je nastaveno na
LAUTO™.

OP 15 - CAS VYPNUTI OSVETLEN]{
Nastaveni jak dlouho je osvétleni zapnuto po ukonceni hry (0 min, 0 sec, - osvétleni je
zapnuto po celou dobu)

OP 16 - HUDEBNI INTERVAL
Nastavuje ¢as mezi kratkymi hudebnimi skladbami, kdyz nejsou v pfistroji kredity (demo
mod).

OP 17 - IMPULSOVY FAKTOR

Multiplikacéni signal mincovniku (ve vétsing ptipadi by mélo byt nastaveno 1).
OP 18 - CENA ZA HRU
Cena hry — jak hodn¢ impulst poslanych z mincovniku je potiebnych pro ziskani jednoho
kreditu (hry) (01 — 99, 00 — volné hry — mincovnik neakceptuje mince).
OP 19 - BONUS
Nastaveni pro mincovnik pracujici v sériovém modu:
- prvni dvé Cislice na displeji uvadi pocet impulsii v sérii po kterém pftistroj udéli bonus
- dalsi dvé cislice uvadi hodnotu bonusu
OP 20 - AUTOSTART
Zde jsou dv¢ nastaveni:
,AUTO* — jsou-li néjaké zbyvajici kredity po ukonceni hry dalsi hra odstartuje automaticky
po Case, ktery je nastaven ve volbé OP 14.
,,NOR* — pro odstartovani dal$i hry musi hra¢ stisknout tlacitko START.
OP 21 - KOD MENU
Moznost zmény vstupniho standardniho kodu pro vstup do MENU.
V ptipadé ztraty nového kodu prosim kontaktujte vyrobce nebo distributora.
OP 22 - NASTAVENI KANALU
Nastaveni mincovniku pracujiciho v paralelnim maédu.
OP 23 - BONUS (stejné jako OP 19)
OP24 - TEST MINCOVNIKU
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Po vhozeni mince do mincovniku je zobrazeno na displeji, ktery PIN a kolik impulsii jde do

CPU desky.

- VYSOUSENI

Hraci plocha by méla byt vysusena po kazdém desti nebo namoceni. Jsou dvé moznosti

aktivace vysuSovaciho médu*

- ,EXTERNI“: aktivaci piistroje stisknutim tlagitka na napajeni a ve stejnou chvili
stisknutim tlacitka ,,START* po dobu 10 sekund.
LINTERNI“: aktivaci piistroje stisknutim tladitka na napajeni a ve stejnou chvili
stisknutim tlacitka ,,+*“ a ,,OK* po dobu 10 sekund.

V modu vysouseni vzduchova pumpa fouka vzduch po dobu nastavenou v OP 26. V tuto

domu mincovnik — akceptor minci neakceptuje zddné mince a puky jsou zablokovany

uvnitf  dvefi. Po dokonceni vysouSectho modu zacne pfiistroj standardné pracovat

automaticky.

- VYSOUSECI MOD

- BLIKANI LED DIOD

Rizné kombinace blikani LED diod.

- SENZOR VLHKOSTI — neaktivovan

- STANDARTNI NASTAVENI

- ZVUK — neaktivovan

- STUPEN OSVETLENTI - neaktivovan

Je doporuceno denné Cistit povrch hraci plochy antistatickou kapalinou pro zlepSeni komfortu hry. Déavejte

si pozor na znecisténi hraci plochy mastnymi oleji.
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CHYBA/ERROR 1: Je-li opticky senzor Spinavy (nezaznamenava puk), displej se skore zacne
preruSovan¢ ukazovat posledni goélové skore a ,,88“. To bude problikdvat dokud nedojde k ocisténi

senzoru. Na LED displeji je také napsano ,,optic sensor*.

Napt.:
0 1 0 1 3 0 8 8
Skére Cas Skére

CHYBA/ERROR 2: Po ukonceni hry by mél byt puk zablokovan uvnitf stolu (ve dvitkach). Jestli-ze neni
puk ve stole (ve dvitkach) po dokonceni hry, pak dvé prostfedni pozice Casového displeje problikavaji

»00°.

Napt'.:

Skére Cas Skore

CHYBA/ERROR 3: Jsou-li dva puky ve stole (kazdy v jinych dvifkach) poté co byla hra ukoncena, pak
dvé prostiedni pozice ¢asového displeje problikavaji ,,22%. V této situaci vyjméte jeden puk (ve hie miize

byt pouzit pouze jeden puk).

Napt.:

Skore Cas Skore
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KiPEX

MONTAZNI MANUAL

Bali¢ek stolu vzdusného hokeje obsahuje:
- kompletni kabinet
- odd¢lené plexisklo

- 4 nohy

—

Vybalte stll z obali.

Otevrete kovova dvitka umisténa na kratSich stranéach stolu.
Odblokujte 2 uchyty drzici hraci plochu k kabinetu.
Zvednéte hraci plochu a vyjméte nohy.

PtiSroubujte nohy ke spodku kabinetu a zvednéte stul.
Vlozte kabely se svétly no nohou hokeje.

Spojte a ptipevnéte odd€lené plexisklo.

Zapnéte napajeni pristroje, zkontrolujte vSechny kabely a zdsuvkova spojeni.

A e A i

Aktivujte pfistroj.
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